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      Создай своего спрайта с помощью графического редактора. Удали спрайт «Кот» и открой режим графического редактора.
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  Назови своего героя условно «Турист». Он гуляет по смотровой площадке и восхищается окрывающимся видом. Турист должен иметь четыре «костюма»: анфас, два профиля и вид сзади.
После того, как эти «костюмы» будут готовы, приступай к созданию скрипта.

  Не торопись заглядавать в мой пример: старайся самостоятельно составить скрипт тем более, что вновь используй знакомые тебе команды «Повторить», «Ждать», движение «Идти», внешность «Следующий костюм».
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   Чтобы вставить звук, выбери вкладку «ЗВУК». Кнопкой «Импорт» открой библиотеку звуков, выбери мелодию и нажми кнопку ОК.

1. Перемести Туриста в левый нижний угол окна проекта. Для этого необходимо нажать на Туриста левой кнопкой мыши и протянуть его в нужное место.

2. Теперь приступим к написанию скрипта для Туриста. Двойным щелчком левой кнопкой мыши открой область скриптов для Туриста.
3. Запретим поворот спрайта на 360 0. Для этого необходимо нажать на кнопку «Поворот спрайта на 180 градусов».

4. В окне команд для спрайта Турист составь следующую программу, используя область скриптов, которая находится в левой части окна.

5. Переведи проект в режим демонстрации. 


6. Для запуска проекта нажмите на зеленый флаг.

Дополнительное задание. Измени программу так, чтобы Турист повторял какое-то слово, выражал восхищение от увиденного!
Kohtla-Järve Tammiku Gümnaasium Irina Gritsinenko

